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Exercice : Marquage de cartons ()
Le systéme étudié marque d’'un coup de tampon les cartons qui arrivent sur la rampe d’entrée. g
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Le vérin double effet P actionne la porte d’accés a la zone de marquage. play P( >t o
Le vérin simple effet T actionne le tampon chargé de marquer les cartons. t0) i o
- . . Bb- |

Le vérin double effet B sert de butée pour retenir le carton en zone de marquage. t13 b+ |<T
Le moteur M entraine le tapis roulant qui véhicule les cartons. /bO-) .
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APPLICATION n°1 : "Commande d’une perceuse”

I- DESCRIPTION :
La perceuse se compose d’'un béti fixe et d’'une console mobile par rapport @
a ce dernier. |
La console supporte la broche et le moteur d’entrainement. |
Les piéces a percer sont approvisionnées et fixées manuellement sur le montage |
solidaire au bati. :
lI- Cycle de fonctionnement : @ 1
- La broche tourne en permanence. |
- L’opérateur ayant fixée la piéce donne alors I'information de départ cycle.
- Aprés une approche en grande vitesse, le percage s’effectue en petite vitesse.
- Dés que le percage soit terminé, la broche remonte en grande vitesse jusqu’a
la position haute.
lll- Travail demandsé : appreshe
1- Etablir le grafcet de niveau 1 ; indiquer les éléments graphiques  vitesse
de base. Course i}

de travail

2- Procéder aux choix technologiques. petite i

3- Etablir le grafcet de niveau 2. vitesse
4- En déduire les équations des modules et des sorties.

Rep :

1- Grafcet de niveau 1 et les éléments graphiques de base :

1

Etape
im‘i‘f":!e _1_

Départcycle ET Broche Variables d'entrée formant
4 enposition haute ET la réceptivité avec
Rotation broche l'opérateurlogique "ET”

Transition
de 1vers 2

2 Descente broche en grade vitesse |

Action continue associée

Liaison 4 _
-I-Approchetermme aux étapes 2 et 3

orientée

3 (—Descente broche en petite vitesse |

+ Broche en position basse

Variable de sortie assignée

4 (— Monter broche en grande vitesse | dans/action associée
al'étape 4 étapes 2 et 3

T Position haute Réceptivité associée a la transition 4
STRUCTURE INTERPRETATION
2- Choix technologiques :
- Une unité de pergcage comportant un vérin a double effet (B).
- Un distributeur pneumatique 4/2 a double pilotage (B+ et B-).
- Trois distributeurs pneumatiques 3/2 simple pilotage (h, b1 et b2) : capteurs fin de course.
- Un distributeur pneumatique 3/2 simple pilotage (dcy) : bouton départ cycle.

3- Grafcet de niveau 2 : 4- Les équations des modules et des sorties :
_ll | Etape N° Activation | Désactivation Equation
P “Mise a 1” “Mise a 0" des sorties
feorn 1 4n 2
2 2 1.dcy.h 3 B+ = dcy.h + b1
1 -I-b1 3 2.b1 4 B-=b2
x03|-[B+ | 4 3.b2 1
-|~b2
x04 (—[B-]
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